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Kinder spielen gerne. Diese Erfahrung habe ich in meiner Arbeit als Gemeinde-
diakon gemacht. Fir verschiedene Kinderwochen und Kindernachmittage ha-
ben wir uns in der Gemeinde Spiele ausgedacht, die relativ schnell vorbereitet
und mit einem geringen Aufwand durchzufiihren sind.
Die folgenden Spiele wurden Uberwiegend als Staffel- bzw. Stationsspiele ver-
wendet.

Manfred Fleischer
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Rallye Monte Carlchen

Material: 2 grof3e Kartons (etwa 100
x 60 cm), Farbe (Abtonfarbe fiir
Wandfarbe)

Herstellung: Malen Sie auf die bei-
den Lédngsseiten des Kartons die
Umrisse eines Autos. Deckel und
Boden des Kartons wird herausge-
schnitten. Jeweils zwei Kinder sol-
len in den Karton steigen kénnen.

Spielanleitung: Die Kinder in zwei
Gruppen einteilen. Auf das Kom-
mando des Spielleiters ,steigen” die
ersten beiden Kinder jeder Gruppe
in ihr ,Auto” und ziehen den Karton
bis zu ihren Hiften hoch. Auf ,Los"
rennen Sie mit dem Karton eine be-
stimmte Strecke und kehren wieder
zu ihrer Gruppe zuriick. Dann
kommt ein schneller Wechsel. Ge-
wonnen hat die Gruppe, die zuerst
einmal durch ist.
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